


Vaatekaappi
Level 2 - Python



Tehtävä

• Tässä projektissa käytät luovuuttasi ja 
muotitietouttasi luodaksesi vaatekaapin, jota 
voit muokata haluamallasi tavalla!

Laajennus: 

• Yritä etsiä sopiva kuva itsestäsi ja sovita 
vaatteita itsesi päälle.



Prosessi
Ohjelman pitäisi

Tuoda Tkinter-grafiikkakirjasto,

Toteuttaa napit ja toiminnot aliohjelmilla,

Tuoda ja näyttää kuvat, joita on 
vaatekaapissa.



Python-kirjastot

Kirjastoissa on hyödyllisiä funktioita, joita saatat tarvita koodatessa. Sinun ei 
tarvitse kirjoittaa kaikkea alusta saakka, koska voit hyödyntää muiden tekemiä 
kirjastoja.

Python-kielessä kirjastot tuodaan 
käytettäviksi ‘import’-käskyllä. 

Eräs hyvin paljon käytetty kirjasto 
on ‘random’-moduuli eli 
satunnaislukuja tuottava kirjasto.



1. vaihe
Tuo Tkinter-kirjasto

Tkinter on Python-kielinen kirjasto, jolla voidaan tehdä
graafisia käyttöliittymiä (GUI, graphical user interface). 

Se on ehkä käytetyin GUI-kirjasto. 

Ensin Tkinter pitää tuoda Python-koodiin. 
Sitten voidaan tehdä napit, joilla liikutaan.



Aliohjelmat

#Määrittele aliohjelma:
def nameOfSubroutine():

code goes here 
#Kutsu aliohjelmaa:
nameOfSubroutine() 

Aliohjelmat ovat koodilohkoja eli 
ohjelman käskyjä, mitkä toteuttavat 
tiettyjä asioita.
• Ne ovat pienoisohjelmia ison ohjelman 

sisällä.
• Niissä on koodirivejä, jotka tekevät 

aiemmin määrättyjä asioita.
• Jos näitä samoja asioita käytetään 

useasti, ne kannattaa kirjoittaa 
aliohjelmaksi.

• Jokaiselle aliohjelmalle annetaan oma 
kuvaava nimi, jotta sitä on helppo 
kutsua koodista.

• Aliohjelmat lyhentävät koodin 
pituutta, mutta myös tekevät ne 
loogisemmaksi ja helpommaksi lukea ja 
ylläpitää.



2. vaihe
Määritellään aliohjelma

Tehdään ohjelmaan neljä samankaltaista aliohjelmaa. Ensimmäinen on 
aliohjelma, joka liittyy t-paidan vasemmalla puolella olevaan nuoleen. 
Määritellään muuttuja ‘currentShirt’ globaaliksi (Aaargh), jotta sen

käsittely olisi tässä yksinkertaisempaa. Se muuttuja kertoo, mikä paita
näytetään ruudulla.

Riveillä 8-11 on nykyisen paidan indeksi paita-taulukossa. Kun painat tätä
nappia, eli nuolta vasemmalle, se menee listassa taaksepäin. Mutta, indeksi
ei voi olla negatiivinen (voihan se...), joten vaihdetaan se paita-taulukon

loppuun. Riveillä 13-18 päivitetään kuva ‘labelShirt’-olioon.



3. vaihe
Toinen aliohjelma

Tämä on lähes sama kuin edellinenkin, 
mutta nyt edetään listaa (indeksiä) toiseen suuntaan.

Kun nuolta oikealle painetaan, edetään listaindeksissä yhdellä.
Mutta, jos paikka on suurempi kuin listan pituus, se muutetaan

nollaksi. Voitko tehdä saman jakojäännösfunktiolla?



4. vaihe
Kolmas aliohjelma

Tämä on sama nuoli vasemmalle, mutta nyt muutetaan housuja. 
Voit kopioida tämän jo aiemmin kirjoittamistasi, mutta muista

editoida se oikein.



5. vaihe
Neljäs aliohjelma

Viimeinen aliohjelma valitsee seuraavat housut listasta. 
Se on taas lähes sama kuin edelliset. Pystyisitkö vähentämään

aliohjelmien määrän kahdeksi? Entäpä yhdeksi?



6. vaihe
Alustetaan Tkinter-ikkuna

Tällä koodinpätkällä saadaan alustettua Tkinter-ikkuna. 
Tiedot ikkunasta talletetaan master-nimiseen muuttujaan.

Muutetaan ikkunan otsikoksi “Python Wardrobe” 
ja sen koko sopivaksi.



7. vaihe
Kuvien käsittely

Riveillä 64-67 muodostetaan muuttujat, joihin talletetaan kuvat. 
Tietokoneessa kuvat on talletettu images-alihakemistoon. 

Sama housuille.

Riveillä 72 ja 73 tuodaan kuvat napeille eli nuolille.



8. vaihe
Kuvataulukko.

Yksittäisten muuttujien käsitteleminen on hankalaa, joten
laitetaan kuvat taulukkoon. 

Tätä taulukkoa hyödynnetään kuvien näyttämisessä.



9. vaihe
Kuvat ruudulle

Nappi (button) saadaan ruudulle tkinter.Button-metodilla. Se 
ottaa argumentikseen ikkunan (master), kuvan, sijainnin, ja

ohjeen mitä tehdään, jos nappia painetaan.

Ensin laitetaan nuolet, sitten vaatteet.



10. vaihe
Kuvat ruudulle

Sama asia housuille. Ainoa ero on, että nyt paita on housuissa.
Ole tarkka editointivaiheessa -- kopiointi ja sijoittaminen on 

helppoa.



Miltä se näyttää…



Lopuksi

Osaat tuoda Tkinter-kirjaston,

Osaat tehdä nappeihin liittyvät aliohjelmat,

Osaat tuoda ohjelmaasi kuvat.



Onnittelut!
Olet tehnyt oman vaatekaappisi.


